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ＮＴＴドコモの iモードコンテンツ「スーパーロボット大戦 i」 

2月 6日にサービス開始 
～人気ゲームソフト「スーパーロボット大戦」シリーズの総合サイトを配信～ 

～第 1弾として「スーパーロボット大戦 A」を移植！～  
 
 

バンダイネットワークス株式会社 
株式会社バンプレスト 

 
バンダイナムコホールディングスグループ一社のバンダイネットワークス株式会社（本社：東京都港区、代

表取締役社長：大下聡 以下、バンダイネットワークス）と株式会社バンプレスト（本社：東京都台東区、代表取

締役社長：仲田隆司 以下、バンプレスト）は、ｉモ－ド®向けに、継続型シミュレーションロープレと、待受画像や
着信メロディなどの携帯電話向けアクセサリーを楽しむことができる総合サイト『スーパーロボット大戦 i』（月額
525円／税込）を 2月 6日よりサービス開始いたします。 
 
『スーパーロボット大戦 i』は、バンプレストが発売している人気ゲームソフト「スーパーロボット大戦」シリーズ
（以下、スパロボ）の携帯電話向け総合サイトとして、2001 年に携帯ゲーム機向けに発売された「スーパーロボ
ット大戦 A」の携帯電話向け移植版を始めとし、バンプレストオリジナルキャラクターのアクセサリー類のダウン
ロードや新作ゲーム情報の閲覧などが楽しめるスパロボ総合サイトです。 
 
 
【サービス名】  スーパーロボット大戦 i 
【サービス価格】  525円／月（税込） ※初月有料 
【ジャンル】  シミュレーション RPG ＋ 携帯電話アクセサリー 
【対応機種】  FOMA® 90xシリーズ 
【サービス開始】  2006年 2月 6日 
【アクセス方法】  ﾒﾆｭｰﾘｽﾄ ⇒ ｹﾞｰﾑ ⇒ ｼﾐｭﾚｰｼｮﾝ ⇒ i ｽｰﾊﾟｰﾛﾎﾞｯﾄ大戦 
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＜「スーパーロボット大戦 i」のコンテンツ内容＞ 
無料で閲覧できるコンテンツと有料コンテンツがあります。 
■無料コンテンツ 
  トピックス（随時更新）： 「スーパーロボット大戦」シリーズの最新情報や入会キャンペーンなどの情報 
  コンテンツ紹介： 有料コンテンツの内容を紹介 
■有料コンテンツ 
  スーパーロボット大戦 A： ゲームアプリ （随時シナリオを更新） 
  スパロボニュース： 有料サイト内の最新情報や、キャンペーン・イベントなどの告知 
  アクセサリー：  待受画像、Flash™画像、着信メロディ、時計アプリ、カレンダー画像 
  ロボット図鑑：  4月以降スタート予定 
 
＜ゲームアプリ「スーパーロボット大戦 A」について＞ 

MAP 上に配置したキャラクターを使用して、敵を倒していくシミュレーションロープレです。様々な人気アニメ
ーションに登場するキャラクターやロボットたちが、原作の枠を超えて協力し、敵と戦います。 
本アプリは、携帯ゲーム機向けソフトとして人気を博した「スーパーロボット大戦 A」を携帯電話向けに単に移
植したわけではなく、携帯電話で遊びやすいようにカスタマイズしたシステムで構成しています。携帯電話のプ

レイスタイルにあわせて、今までのソフトにはなかった戦闘カットシステムを導入しています。 
「スーパーロボット大戦 Aアプリ」、「SRWA MAPアプリ」、「SRWA BATTLEアプリ」の 3アプリが連携してゲ
ームが進行していきます。  
【スーパーロボット大戦 Aアプリ】 
ゲーム機動用アプリ。「SRWA MAPアプリ」と連携します。 

 
【SRWA MAPアプリ】 
スーパーロボット大戦 Aのゲーム本体。「スーパーロボット大戦 Aアプリ」と「SRWA BATTLEアプリ」の両方
と連携します。戦術MAP(簡易戦闘、MAP兵器、中断セーブ、イベントなど)の進行をおこないます。 
 
【SRWA BATTLEアプリ】 
戦闘アニメーション再生アプリ。「SRWA MAP アプリ」と連携します。戦術 MAP で戦闘アニメが ON の時、
「SRWA MAPアプリ」から呼び出され、戦闘結果に応じた戦闘アニメーションを再生します。 
 
＜携帯電話アクセサリーについて＞ 
アクセサリーは、バンプレストオリジナルのキャラクターから配信します。主に「ORIGINAL GENERATION」
「ORIGINAL GENERATION 2」または、「αシリーズ」より提供いたします。待受画像や Flash画像など、定期的
に新しいものを更新していきます。 
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■「スーパーロボット大戦」シリーズについて 
 1991 年、携帯ゲーム機用ソフトとして誕生して以来、様々な家庭用ゲーム機向けに展開しているシミュレーション RPG で、現在
37作品、累計出荷本数が 1,000万本を超える大ヒットゲームシリーズです。 
数多くのアニメーションに登場する人気ロボットが一同に会し、地球と人類を脅かす敵を戦うゲームです。アニメーション作品の

キャラクターには、それぞれ世界観があり 1 つのストーリーでの共演は難しいといわれた、“版権元の異なる人気ロボットたちの夢
の共演”を実現したのが、この「スーパーロボット大戦」シリーズです。 
 
※「ｉモード」、「FOMA」は NTT ドコモの登録商標です。 
※「Macromedia」「Macromedia Flash」はMacromedia,Inc.の米国およびその他の国における商標または登録商標です。 
※iモード情報料の他にパケット通信料が別途かかります。 
※記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 
 
■報道関係の方からのお問い合わせ先： 
◆バンダイネットワークス株式会社 経営企画室広報・IRチーム 中元寺 （サーバーの運営管理について） 
Tel. 03-6215-7655  Fax.03-3572-1306 
◆株式会社バンプレスト 経営企画ディビジョン広報チーム 屋代 （コンテンツ運営内容について） 

Tel. 03-3842-1204 Fax.03-3842-1205 
 
 
【ゲームアプリ「スーパーロボット大戦 A」画像】 
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